
Passeio das Águas Shopping 

Avenida Perimetral Norte,  

esquina com Avenida Goiás 

74573-260 Goiânia - Goiás 

Tel +55 (62) 3604-9500 

 

© 2024 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Just Dance, Ubisoft, and the Ubisoft logo are 
registered or unregistered trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. 

 

 

REGRAS DA COMPETIÇÃO JUST DANCE PASSEIO DAS ÁGUAS 

SHOPPING 

1.  COMPETIÇÃO E PROGRAMAÇÃO 

1.1. A competição acontecerá na praça de alimentação do PASSEIO DAS ÁGUAS SHOPPING e se 

realizará entre os sábados no mês de setembro e outubro, dia 21, 28/09 e 05/10 serão eliminatórias 

para a semifinal, e no dia 12/10 a grande final.  

1.2. AGENDA (sábados de competições) 
Horário: 17h às 19h  

 
a. 21/09 Classificação 
b. 28/09 Classificação 
c. 05/10 Classificação e Semifinal 
d. 12/10 Grande Final 

1.3. Nos demais dias, uma arena de JUST DANCE para você se divertir com os amigos. De quinta a 

domingo a pista estará aberta ao público, chegou a hora de liberar seu lado dançarino e arrasar nas 

coreografias.  

 
1.4. PROGRAÇÃO ABERTA AO PÚBLICO (sem competição) 
Pista aberta somente de QUINTA a DOMINGO. 

 
a. 14/09 Inauguração 
b. 13/10 Último dia de evento 
c. Horário: 14h às 20h (exceto nos dias e horários das competições). 

1.5. O evento será gratuito e aberto ao público. 

2. PLATAFORMA E GAME  

a. Plataforma: Nintendo Switch  
b. Game: Just Dance 2024 

3. INSCRIÇÕES  

 
3.1. Não será cobrada taxa de inscrição e poderão ser realizadas somente presencialmente no local 

do evento, nos dias das competições (21/09, 28/09 e 05/10); 

3.2 As inscrições serão liberadas às 15:00hrs, para início das competições às 17:00hrs. 

3.3 O ato da inscrição deve ser efetuado com o organizador Laerte Hazama. 
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4. REGRAS GERAIS 

4.1. A competição será em modalidade Classificatória;  
Nível de dificuldade: Padrão do jogo, considerando que nas classificações o nível de dificuldade 

será fácil e médio, e na final nível difícil e extreme; 

4.2. As inscrições devem ser efetuadas somente presencialmente no local do evento, nos dias das 

competições; 

 
4.3. Após a finalização das inscrições, os organizadores realizarão a ordem das chaves de 

participação, de acordo com os grupos de 4 pessoas formados no ato da inscrição. 

(obrigatoriamente grupo de 4 pessoas); 

 
4.4. Será realizado duas chamadas dos participantes antes do início da competição, sendo a 1ª 

realizada 30 (trinta) minutos antes e a 2ª realizada (15) minutos antes;  

 
4.5. Os participantes deverão estar atentos a realização das chaves, caso ele não se apresente no 

momento de sua chave, será considerado desistência e será desclassificado;  

 
4.6. Será realizado 2 (duas) chamadas pelo nome, caso não seja atendido ou não esteja presente, 

aplica-se o item acima; 
 

4.7. A cada sábado, 2 grupos serão classificados para a semifinal, com a última chance de 

participação no dia 05/10 antes da semifinal.  

 

4.8. Os dois grupos que obtiverem as maiores pontuações serão automaticamente classificados 

para a semifinal. Exceto no dia 05/10 que acontecerá a última classificação, e na sequência vem a 

semifinal onde uma equipe será desclassificada e as outras terão a chance de disputar o pódio na 

grande final, dia 12/10; 

 
4.9. As músicas aos quais serão executadas em cada chave será escolhida através de sorteio, 

sendo de forma exclusiva as opções listas EM ANEXO;  

 
4.10. O desempenho do grupo se dá a partir da somatória dos 4 competidores, resultando na 

classificação da competição do dia; 

 

4.11. As pontuações não são acumulativas para as próximas competições; 

4.12. Nos momentos finais das chaves, o sorteio das coreografias será de classificação DIFÍCIL | 

EXTREMA, sendo exclusivas do dia da competição final (SEM EXCEÇÕES); 

 
4.13. Atenção: Serão permitidos apenas 8 grupos por sábado de competição. 
 

 

5. MODO DE AVALIAÇÃO: 
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5.1. A pontuação de desempenho dos participantes é feita manualmente pelo organizador. Não há 

qualquer juízo de valor ou pontuação dada por espectadores ou por integrantes da organização;  

 
5.2. Os participantes serão avaliados em cada música, estes têm a responsabilidade de se esforçar 

ao máximo dançando o mais fiel possível com o jogo;  

 
5.3. Caso a equipe organizadora perceba que o jogador esteja trapaceando, utilizando bugs, este 

será analisado e, se for necessário, desclassificado do campeonato; 

 5.4. Os jogadores serão chamados 2 (duas) vezes, sendo que o não comparecimento após a 

segunda chamada implicará a ativação da lista de espera; 

 
5.5. Proibido pausar o jogo, salvo em casos de comum acordo entre os jogadores e devidamente 

informados a organização do campeonato;  

 
5.6. Em caso de erro técnico, os participantes terão o direito a uma nova partida. 
 

6. INTERRUPÇÕES 

6.1 Em caso de queda de energia elétrica, catástrofe natural durante a partida ou ocorrência de 

algum problema com o equipamento (vídeo game e/ou televisor) da competição, o placar atual será 

zerado, e a partida reiniciada. 

7. PREMIAÇÃO 

7.1 A premiação da Competição Just Dance será a seguinte:  

1º - Playstation 5  

2º - Xbox Series S 

3º - Vales-compra de R$1.000,00 (para ser usado em lojas do Shopping) 
 

8. OBSERVAÇÕES 

8.1 Os organizadores reservam-se no direito de cancelar ou modificar as regras dele se houver 

necessidades, falhas técnicas ou qualquer outro fator que possa danificar a integridade da 

competição. Este documento e todos os termos desta regra estão sujeitos a alterações pela 

organização do evento. 

8.2 Fica autorizada em caráter irrevogável dos participantes e presentes no evento a filmar e 

fotografar, utilizando-se dos filmes, imagens e das fotos para fins de divulgação do SHOPPING. A 

autorização é concedida a título gratuito. 
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9. REALIZAÇÃO 

 

 

 

 

10. ANEXOS 

10.1 Estas serão as músicas do Just Dance 2024, que os participantes poderão pontuar. 

10.2 Lista Músicas Just Dance 24 - Competição 

10.3 Fácil | Média 
Para as etapas de classificações: 

1. A Queda - Gloria Groove (média) 

2. Butter - BTS (média) 

3. Canned Heat - Jamiroquai (média) 

4. Cure For Me - Aurora (média) 

5. Gimme More - Britney Spears (média) 

6. Woman Versão Mãe Absoluta - Doja Cat (média) 

7. Wannabe - ITZY (média) 

8. Toxic - Britney Speras (média) 

9. Telephone - Lady Gaga (média) 

10. Stay - The Kid Laroy (média) 

11. Playground - Bea Miller (fácil) 

12. Physical - Dua Lipa (fácil) 

13. More Versão Seraphine - KDA (média) 

14. How You Like That - Blackpink (média) 

15. Treasure - Bruno Mars (média) 

16. As It Was - Harry Styles (média) 

17. Dynamite - BTS (média) 

18. Good Ones - Charli (fácil) 

19. I Knew You Were Trouble - Taylor Swift (média) 

20. Locked Out of Heaven - Bruno Mars (média) 

21. Sweet but Psycho - Ava Max (média) 

 

10.4 Músicas para a final da competição - Just Dance 2024 

10.5 Difícil | Extreme 
Para a etapa final 
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1. Can't Tame Her - Zara Larsson (difícil) 

2. Numb - Linkin Park (difícil) 

3. Never Be Like You - Flume (difícil) 

4. I Am My Own Muse - Fall Out Boy (difícil) 

5. Can't Stop The Feeling Versão Príncipe - Justin Timberlake (difícil) 

6. Rather Be - Clean Bandit (difícil) 

7. Physical - Dua Lipa (extreme) 

8. Toxic - Britney Spears (extreme) 

9. Boy With Luv - BTS (extreme) 

10. I'm Good - David Guetta (extreme) 

11. Gimme More - Britney Spears (extreme) 

12. Don't Cha - The Pussycat Dolls (extreme) 

 

 

 


